Использование генеративных моделей в образование будущих специалистов  легкой промышленности: баланс между традициями и инновациями
     Слайд 1 Добрый день, уважаемые коллеги! Проблема интеграции генеративных моделей в образовательный процесс подготовки будущих специалистов в области дизайна и проектирования одежды важная тема, так как  стремительное внедрение нейросетевых архитектур меняет принципы осуществления  профессиональной деятельности, и к этому изменению наши выпускники должны быть максимально готовы. 
      Слайд 2  В области дизайна генеративные сети или нейросети,  уже сейчас широко используется для разработки новых моделей одежды, аксессуаров, а также для определения тенденций и прогнозирования будущих тенденция моды. Появилось новое направление услуг в проектирование швейных изделий – цифровая одежда, которую потребитель может приобрести и использовать в своих аккаунтах, блогах и  профилях.
         Такое стремительное развитие технологий, искусственного интеллекта, ставит перед педагогами задачу быть в авангарде изменений, связанных с  применением генеративных моделей в образовании.  Работа с генеративными трансформирует способы и виды  деятельности студентов, сам  подход к преподаванию и освоению специальностей, связанных с  художественным дизайн-проектированием предметных  и средовых комплексов.
    Слайд 3  Важно понимать, что использование нейросетей на занятиях не должно превратиться в развлечение с нулевым результатом. Это условие  требует от педагога предварительной работы над содержанием обучения и  определения способов интерпретации взаимодействия обучающегося с генеративной  моделью в результат учебной деятельности. Для этого должен быть определен набор функциональных задач, выполнение которых с использованием искусственного интеллекта не приведет к снижению уровня навыков и знаний студентов. 
 Слайд 4 В течение двух лет на занятиях обучающихся специальности 29.02.10 Конструирование, моделирование и технология изготовления швейных изделий (по видам) и 54.02.01 Дизайн (по отраслям),  при освоении модулей связанных с дизайн-проектированием, мною используется одна  из доступных моделей - нейросеть Шедеврум, инструмент для генерации изображений, текстов и видео.
Слайд 5  На занятиях обучающимся ставятся задачи на генерацию наглядного материала иллюстрирующего тему; задачи на составление интерпретированных,  нетерминологических текстов - промптов; задачи на создание первичных текстовых запросов, чтобы получился заданный результат.
         Использование нейросетей меняет  роль обучающегося на уроке - из исполнителя рутинных упражнений, он становиться проектировщиком и исследователем, который управляет процессом создания  цифрового контента. 
Слайд 6 Такие возможности Шедеврума, как понимание запросов на русском и английском языках, генерация изображений методом каскадной диффузии, распознавание заданных художественных стилей, стилей дизайнеров, модельеров, художников, позволяют обучающихся в процессе проектирования моделей одежды и аксессуаров быстро выполнять визуализацию своих идей. И чтобы освоить этот инструмент, им нужно очень хорошо постараться. 
 Слайд 7 Для разговора с нейросетью обучающиеся учатся формулировать  текстовые запросы - промпты. В процессе работы с запросами для визуализации решений, они развивают творческую фантазию, художественный кругозор и образный язык.  
Слайд 8 В этом случае, нейронные сети - благодарные помощники, они предлагают инновационные решения - комбинации конструкций, стилей, цветов, узоров, текстур, которые могут ускользать от человеческого воображения. 
    Слайд 9 Можно выделить ряд новых  учебных возможностей  использования генеративных моделей в процессе обучения, которые обогащают  традиционные формы дизайн – проектирования и усиливают вовлеченность обучающихся в образовательный процесс, к ним относятся: 
- расширение профессионального горизонта: для того чтобы  алгоритмы предложили необычные комбинации и решения, выходящие за пределы стандартного восприятия, обучающиеся неизбежно переходят на уровень художественных образов и искусствоведческих понятий, стилистических признаков,  ассоциаций, эмоций, сравнений, подбирают слова-ощущения, что развивает фантазию и креативность.
-развитие учебных действий: для   ликвидации пробелов в профессиональных знаниях, скудного словарного запаса и узкого кругозора,  которые препятствуют качественному выполнению учебных заданий с использованием нейросетей, обучающиеся обращаются к учебной, информационной, справочной литературе в области искусства, архитектуры, культурных явлений  для поиска недостающих знаний.
- экономия учебного времени: нейронные сети способны предложить оригинальные визуальные решения, которые человеку приходится долго продумывать. Они скоростные помощники для  творческого поиска и быстрого тестирования новых идей, генерация по запросу длится до одной минуты.
- повышение мотивации за счет персонализации образовательного процесса: возможность видеть результаты  своей работы сразу, внести правки или обогатить эскиз, что стимулирует интерес обучающихся к обучению и развивает уверенность в собственных силах.
Несмотря на возможности, существуют и вызовы, связанные с широким внедрением генеративных моделей в учебный процесс будущих специалистов в области  дизайна:
- зависимость от технологий: чрезмерное использование генеративных моделей может ослабить самостоятельность мышления обучающихся, потерять индивидуальность, а настоящий дизайн, это странность которую до тебя никто не заметил;
- атрофия «ремесленного» фундамента - ручного выполнения прорисовки, чувства материала и линии: что рождает потерю понимания конструкции, эргономики, художественной целостности предложенного продукта, ведь нейросети обрабатывают огромное количество изображений и могут выдавать абсурдные решения. Поэтому каждую генерацию необходимо критически анализировать и грамотно корректировать.   
Слайд 10     - этический вопрос: кому принадлежит дизайн, созданный нейросетью? Насколько полученный продукт ваша интеллектуальная собственность, а не плагиат?  
- кризис критического мышления: очень часто нейросети создают эстетичные, но не жизнеспособные объекты, которые не имеют возможности  исполнения в материале. Поэтому побуждаю обучающихся выступать в роли экспертов, опровергающих предложенные результаты работы нейросети,  обосновывающих свои решения с точки зрения конструктивного, функционального, эргономического подхода и художественного-эстетического проектирования. 
[bookmark: _GoBack]     Таким образом, успешная интеграция  GenAI в образовательную среду подготовки специалистов  среднего профессионального образования требует сбалансированного подхода, сочетающего технологические инновации с традиционными образовательными методами. Поэтому использование возможностей генеративных моделей следует рассматривать, как инструмент расширяющий педагогические возможности и способствующий развитию компетенций  обучающихся востребованных в цифровую эпоху. 
